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FOMENTAR EL APRENDIZAJE ACTIVO

CONTAMINACION DEL AGUA: DOMINO DE FUENTES Y EFECTOS DE
LOS CONTAMINANTES EN EL AGUA.
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2. Domind de fuentes y efectos de los contaminantes en el agua.

Unidades tematicas donde puede aplicarse.

La situacién de ensefanza “Dominé de fuentes y efectos de la contaminacion del agua”
puede aplicarse como una actividad de repaso al finalizar las unidades l y IV (actividad
de cierre). Los temas y objetivos son:

Tema | Fuentes de contaminacién y tipos de desecho.

Objetivo: Al terminar el estudio de este tema el alumno explicara el concepto de
contaminacion del agua, asi como las fuentes y tipo de desechos que la originan.

I.1 Fuentes de contaminacién del agua. Definicién de contaminacién del agua
I.1.1 Fuentes urbanas controlables e incontrolables.

I.1.2 Fuentes industriales.

I.1.3 Fuentes agricolas.

I.1.4 Fuentes naturales.

1.2 Tipos de productos de desecho.
I.2.1 Desechos organicos.

I.2.2 Desechos microbianos.

I.2.3 Desechos radioactivos.

I.2.4 Desechos inorganicos.

I.2.5 Desechos con temperaturas altas.

Tema IV. Efectos de la contaminacion.

Objetivo: Analizar los efectos ecoldgicos que puede producir la contaminacién de
cuerpos de agua superficiales y subterraneos, para explicar el impacto que ejerce la
contaminacion del recurso hidrico en el desarrollo nacional.

IV.1 Efectos de la contaminacion de los rios y canales, lagos y embalses.

IV.2 Efectos de la contaminacion de estuarios y bahias.

IV.3 Efectos de contaminacién en aguas subterraneas.

Esta actividad se realiza por equipos.

2.1. Objetivo de aprendizaje de la situacidon de ensenanza.

Que el alumno refuerce su conocimiento sobre las fuentes de contaminacion
del agua y algunos de sus efectos, a través de una actividad de gamificacion



(domind) y con ello poder explicar su impacto en los cuerpos receptoresy en la
salud humana.

2.2. Recursos.

Los recursos necesarios para esta actividad son:

e Computadora, tableta o teléfono inteligente

e Proyector o canén.

e Conexionainternet

e Plataforma educativa (Classroom, Moodle, etc.) o correo electrénico.
e Fichas de juego para el domind impresas en cartulina.

e URLdeljuego

2.3. Actividades de la persona docente.

Esta actividad esta disefada para llevarse a cabo en el saldén de clases en grupos de
maximo 30 personas.

e Previo a la clase, la persona docente con ayuda de una plataforma virtual
(Classroom, Moodle, Blog, etc.) creard la actividad, se sugiere que sea en
formato de tarea para poder proporcionar al alumno una calificacion y
observaciones posteriores. También creara la encuesta de experiencia del
estudiante con la herramienta Mentimeter, Padlet o formulario de Google.

CONTAMINACION DE AGUA (PR)

Instrucciones Trabajo de los alumnos
La clase se ha & para afiadir o realizar cambios
nsc.. contaminacion.
MARJIORIE MARQUEZ VAZQUEZ - 13 sept 2024 (Ultima modificacion: 13 sept 2024)
Tareas y Actividades en clase Fecha de entrega: 13 sept 2024, 10:10
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nv... 1. En el documento de "Equipos” forma los mismos. El nimero de integrantes esta en funcion de cuantos estén en
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la.. 2. Recibiras de forma aleatoria las fichas con las que jugards, anota qué fichas te tocaron en el documento de equipos.
3. El primer equipo que se deshaga de sus fichas gana.
4. La calificacién se asigna en funcion de la posicion en la que quedas después de ya no tener fichas.
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Ejemplo de publicacion de la actividad Dominé en una plataforma educativa.



En el salén de clase, la persona docente indicara al alumnado que la actividad
es por equipo, el numero de integrantes dependera del total del alumnado, ya
que solo se dispone de 10 fichas para el juego.

Pedira al estudiantado que formen equipos, escribiendo los integrantes del
mismo en una hoja de papel o en un documento en linea si es que éste ya fue
creado previamente y todo el grupo tiene acceso al mismo con permiso de
ediciéon, como se aprecia en la imagen de “ejemplo de publicacidn” mostrado
anteriormente en la parte inferior derecha.

Con ayuda de un candén conectado a una computadora, tableta o celular,
ingresara al sitio web del juego “Domind de fuentes y efectos de contaminacion
enelagua”.

Asignara a cada equipo de forma aleatoria numeros entre 1y 10 sin que se
repitan. Si son 5 equipos de hasta 6 personas, cada uno tendra 2 nimeros. Esos
numeros corresponden a las fichas que se les proporcionara para el juego.

Repartira las fichas de forma fisica que corresponden a las fichas virtuales del
juego en el sitio web.

Un resumen de estas instrucciones se puede consultar en el mismo juego
dando click en el icono ubicado en la parte superior de la leyenda
“Instrucciones” el cual aparece en la pantalla de inicio.
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Ejemplo de como se ve la pantalla inicial del juego.
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e Darclicken“Empezar” para dirigirse a la pantalla deljuego que muestra laficha
cero.

Provoca la
disminucién de
oxigeno disuelto

Ficha cero

e Los equipos deberan revisar sus fichas para ver si tienen las respuestas y
solicitar participar.

e La persona docente decide quién pasa primero y verifica que la respuesta que
presenta la o el jugador sea correcta, si es asi, recoge la ficha y selecciona el
botdn de accién correspondiente que lo llevara al siguiente par de preguntas de
las fichas en el tablero.

/“\ﬁﬁ Dominé de fuentes y efectos de | (i)
2= la contaminacion en el Agua.

P Provoca la
o ‘, JP disminucién de e
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Pantalla que muestra los botones interactivos a seleccionar en funcion de la respuesta.

e Silarespuestaes correcta, recoge la fichay la coloca virtualmente en el tablero
para continuar con el juego.
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Pantalla que muestra como se agrega virtualmente la siguiente ficha.

Si la respuesta es incorrecta, devuelve la ficha e invita al equipo que solicitd
participar en segundo lugar a dar su respuesta.

Este proceso se repite hasta que algun equipo pierda todas sus fichas.

La persona docente indicara al alumnado que en funcién de quién se deshaga
primero de sus fichas, se asignaran posiciones mismas que corresponderan
con la calificacién en la actividad, explicando que puede haber empates.

Primer lugar: 100
Segundo Lugar: 95
Tercer lugar: 90
Cuarto Lugar:85
Quinto lugar: 80

La persona docente es quien operara en todo el momento el juego a lo largo de
la actividad.

Altérmino de la clase, anotara en el pizarrdn los lugares en los que queddé cada
equipo y tomara una foto, la cual colocara en la plataforma virtual y podra ser
consultada posteriormente por el grupo.
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Indicara a los estudiantes que respondan la encuesta de experiencia de
aprendizaje sobre esta actividad creada con la herramienta Mentimeter.

Duracion: 20 min.

2.3.1. Actividad extraclase.

e Calificarad la actividad y vera los resultados de la encuesta hecha para
conocer la experiencia del estudiante al realizar esta actividad (Encuesta
creada con Mentimeter).

Duracion: 20 min.

2.4. Actividades del estudiante.

2.4.1. Actividad de repaso en una clase presencial.

Por instrucciones de la persona docente, formara equipos de 5 a 6 elementos,
anotando los nombres y apellidos de sus integrantes en una hoja de papel o
documento en linea; dara un nombre a su equipo y entregara la informacion al
docente.

Una vez proyectado el tablero del juego “Domind de fuentes y efectos de
contaminacion en el agua”, cada equipo recibird un numero aleatoriodel 1 al 10
(al menos dos nimeros por equipo) que corresponden a las fichas con las que
participaran en la actividad.

Cada equipo recibira sus fichas y esperara a que la persona docente proyecte
eljuego en el salén.

Veran la imagen de la ficha 0 y revisaran si sus fichas contienen la respuesta a
las preguntas (palabras o imagenes) que contienen las fichas.
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2.5.

2.6.

En caso afirmativo, solicitaran a la persona docente su turno para participary
mostrar si su respuesta es correcta, de asi serlo, se les recogera la fichay se
continuara con el juego.

El estudiantado debe buscar deshacerse de las fichas lo més rapido posible,
igual que en un juego de domindé.

Al terminar el juego, deberan responder la encuesta de experiencia de
aprendizaje creada por la persona docente en Mentimeter u otra herramientay
entregar su actividad en la plataforma virtual usada.

Duracion: 50 min.

Liga al juego.
El juego “Dominé de fuentes y efectos de la contaminaciéon en el Agua”
puede consultarse en:
https://view.genially.com/66ce2f0426ffb885ed74bcde/interactive-content-
domino-de-fuentes-y-efectos-de-la-contaminacion-de-agua

Evidencias de aprendizaje del alumno.

En esta actividad, la evidencia de aprendizaje sera recabada por la persona
docente mediante la observacién del desempeno de cada equipo, sin embargo,
para asegurar que el alumnado participd, se puede solicitar tomar una captura
de pantalla de la respuesta a la Encuesta de experiencia de aprendizaje la cual
sera subida en la plataforma educativa antes de ser enviada como se muestra a
continuacion.
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Describe en una séla
palabra esta actividad
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Ejemplo de captura de pantalla antes de enviar una respuesta.

2.7. Formas de evaluacion.

Al final del juego la posicién de cada equipo correspondera con su calificacion en
la actividad (puede haber empates).

Primer lugar: 100
Segundo Lugar: 95
Tercer lugar: 90
Cuarto Lugar:85
Quinto lugar: 80

2.8. Evaluacion de experiencia para el alumno.

Para conocer la experiencia del alumno se sugiere utilizar la herramienta de
Mentimeter para seguir con las actividades interactivasy, en una presentacién con esta
herramienta, pedir a los estudiantes que definan con una palabra qué les parecio la
actividad.
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La encuesta puede dejarse como una tarea para hacer en casa, después de haber

hecho la actividad, o si queda tiempo y hay disponibilidad de internet en el salén de
clases después de terminada ésta.

Ve amenticom | y utiliza el cédigo 7867 0645 i Mentimeter

Describe en una sdéla palabra esta actividad

14 responses
~«| Domind de fuentes y efectos de la . .
contaminacion en el Agua. o muy divertido
c buena
O
KON
' g £ divertid
\ s £ divertad
Proyecto PAPIME PE 109924 | INEERS 6 . . . s
S asimilacion
—

%0
» 0

Ejemplo de Evaluacion de la experiencia del alumno.

2.9. Fichas deldomind.

En la siguiente pagina se proporcionan las fichas a repartir al estudiantado para la
realizacién de la actividad.
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Ficha O

Provoca la

Ficha 1

Plaguicidas

Enfermedad
disminucién de .
. : transmitida por
oxigeno disuelto N
S S el agua
Materia Orgdnica
Esta foto de Autor desconocido esta bajo
licencia CC BV—ﬂC
Ficha 3
. Provocan
Saturnismo o
eutrofizacion

Esta foto de Autor desconocido estd bajo
licencia CC BY-SA-NC

I Esta foto de Autor desconocido esté bajo

licencia CC BY-SA-NC

Ficha 4

Huracdn

Afectan adversamente la
capacidad de
microorganismos del
suelo para reintegrar los
elementos a los
diferentes ciclos
bioldgicos

Esta foto de Autor desconocido estd bajo
licencia CC BY-SA-NC

Ficha 5.

1abal

Fuente natural

¢ n . de
[ ] ﬂ ﬁ l l ] contaminacién
Detergente
Esta foto de Autor desconocido esta bajo
licencia CC BY-SA-NC

Ficha 6.

Fésforoy
Nitrégeno

pH al cual ningdn
invetebrado
sobrevive y se
eliminan las plantas

Ficha 7

Cadmio

Contaminante que
perturba la sedimentacién
por alterar la tensién
superficial del agua

Esta foto de Autor desconocido estd bajo
licencia 4 bajo licencia CC BY-SA

Ficha 8

<4

Relleno Sanitario

Esta foto de Autor desconocido esté bajo
licencia 4 bajo licencia CC BY-SA

Ficha 9

Metal que se sustituye
por calcio en el cuerpoy
produce osteoporosis

Radiactividad

Esta foto de Autor desconocido estd bajo
licencia & bajo licencia CC BY-SA

Ficha 10

Contaminante
de tipo fisico

Fuente no
puntual de
contaminacién
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